L'interior Design

Prosegue la collaborazione con [architetto
Enrico Rossi, project manager di Pantha storica
azienda di general contractor specialista nel
settoreturisticoricettivo. Inquestoarticoloviene
descritta la figura e le peculiarita dellinterior
designer, in particolare quale dovrebbe essere
I'approccio e la funzione principale dell'interior
design durante il processo di progettazione
e redlizzazione di una Sstruttura turistico
ricettiva.

a cura di Enrico Rossi

Alla voce interior design su Wikipedia troviamo la definizione
seguente:

“If design degli interni o interior design si occupa della proget-
tazione degli spazi e degli oggetti d’'uso comune all'interno di un
luogo chiuso, sia esso una abitazione privata, un esercizio com-
merciale, uno spazio ricettivo, un ambiente di lavoro”,

Comunemente si associa all‘interior designer una figura pit
simile ad uno stilista d'interni, ma in realta il designer
presta particolare attenzione agli aspetti pratici e funzionali
del vivere la casa, ad esempio che i mobili abbiano il giusto
dimensionamento, che siano rispettati gli spazi di passaggio,
che gli arredi siano disposti in modo comodo e funzionale,
che i materiali e le tecnologie siano di buona qualita, che non
¢i siano potenziali pericoli per la salute di chi usufruira di
questi ambienti, che ci sia una buona insonorizzazione, un
buon rapporto fra consumi energetici e comfort, che tutto
I'ambiente sia in armonia per dare una sensazione gradevole
e riposante.

Ecco perché la definizione riportata, pur delineando corret-
tamente il tema, non specifica le varie attivita del lavoro
dell'interior designer,indicando solamente alcune linee guida
come insonorizzazione e genericamente comfort. Vedremo
quindi in seguito come si sviluppano le operazioni necessarie
che costituiscono l'interior design

Linterior design

Lalbergo ¢ oggi uno strumento la cui realizzazione prevede

un progetto complesso opera di figure professionali specializzate ognuna
con un obiettivo preciso da raggiungere in relazione con le altre. Avremo
quindi chi e’ stato incaricato del progetto generale, cioé colui che genera
l'idea, il concetto a cui ispirarsi e che provvede a formalizzarlo in una
forma reale in quello che viene identificato come masterplan.

Passando dalla fase preliminare a quella realizzativa a lui si affiancheran-
no gli ingegneri calcolatori, i progettisti degli impianti tecnici e tecnolo-
giciel”interior designer. Ognuno, perla propria capacita professionale ed
esperienza, apporta il proprio contributo alla realizzazione dell'opera.

Ma qual e il compito dell’interior designer? La risposta di molti sara
sicuramente “rendere bello e accogliente ogni ambiente grazie alla sua cre-
ativita”. Questa risposta contiene solo una parte del vero, in realta l'ope-
ra dell’interior designer & complessa e mai facile. Egli sa di dover dare
un aspetto, un carattere , una identita all'oggetto de! suo lavoro. Sente
chiaramente cosa questo oggetto dovra esprimere e quali emozioni dovra
suscitare, vede i volumi, i colori che avra il suo pensiero, il suo concept.
Sa che dovra essere espressione di un “bello” che nasce dalla sua cultura,
dalle sue esperienze , dalla sua filosofia di vita e lavoro , dalle sue idee.
L'oggetto del suo lavoro perd non e’ solo un luogo dell’accoglienza ma e’
soprattutto uno strumento di lavoro la cui perfetta funzionalita sara di
fondamentale importanza per garantirne successo,
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Prima di curarsi della pelle esteriore egli dovra quindi valu-
tare e decidere la correttezza dimensionale in base alle fun-
zioni di ogni singolo ambiente sia qu '
ad accogliere |'ospite sia quando fa par
necessari ad umagorretta gestione.

In pratica il percorso della progé
dalla definizione del target di r
utilizzera la struttura turistica- -fic
che l'interior designer si rapp -
responsabili del marketing per definire,
bile, la figura dell’ospite. '

persone. In questo modo sapplamo che £} cIE'
si divide, a gandi linee, in due parti: la prima operaturl qua~:
li agenti dl%ﬁhﬂﬂ per fiparazioni o assistenza,
venditori che utilizzano strutture di livelloTiedio{trestelle
) e che hanno esigenze contenute; i secondi sono invece di- T —.
rigenti d’azienda , tecnici di livello superiore e imprenditori
che privilegiano le strutture a quattro o cinque stelle. £ im-
portante tener presente che |'assegnazione delle stelle & ,
prevalentemente, un fattore economico di posizionamento
sul mercato piti che una differenziazione dei servizi; notia-
mo infatti che hotel a tre stelle dispongono di servizi uguali
a quelli di alcuni quattro stelle come wi-fi, TV interattiva,
building automation.

Riprendendo- il distorso quindi sulla figura dell‘ospite, piu
¢ approfondita questa conoscenza e maggiormente si indi-
viduano le necessita e le preferenze; tutto questo permet-
te all'interior designer di fare le necessarie valutazioni per s
definire un punto di arrivo. La definizione dei parametri

dell’'ospite sara il punto di partenza e quello di arrivo pas- -
sando per il processo di progettazione che definisce I'idea, il

tema che sara trattato dall‘interior designer in tutta la stput="
tura dandogli quindi una identita precisa, upwﬂft:re

distinguente. All'inizio avremo un‘analisi-del volumi reali e

grande respiri o e

SuccessivameL

etto lo facciano con discre-
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ti interruttori che azionino
o sdraiati a letto possiamo
entrale, la luce di testiera o

Solo a questo put are espressione alla sua idea at-
traverso la sce materiali cercando in ogni

al suo pensiero cercando spesso
lone vissuta. A questo punto
I'idea di base o viene sviluppato. A fronte di
un volume vu fazione da eseguire  |a distri-
hu'z_i'o'n'ﬁ deg amera, ad esempio, dimen-
accesso e la zona letto sono
il posizionamento dell’hotel
privilegiare il bagno a scapito
B§ta decisione da un‘impronta
hica agli ospiti qual & lo stile
tura di cui'stiamo parlando.
tto un susseguirsi di scelte;
0 & l'incipit necessario alle
ttoio o sostituire questo con
@alternativamente una mensola
figono all’interior designer che
itratto'dell’ospite che é stato

oggettoe colo
di ricreare un

sul mercatn S puo.de
della camera o viceue
caratterizzante e g
di vita a cui si riferis
Da questo moment@
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azioni seguenti: dispe
un semplice tavolin
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tettonica che & comincia a delineare il prodotto finale. Si tratta ora di
impostare le linee degli elementi di arredo; la forma dei mobili (o quello
che comunemente viene indicato come lo “stile”) determina il tipo di
approccio che vogliamo con I'ospite. Possiamo stupirlo con linee moder-
namente ardite, immergerlo nel sapore “ ancienne” di un ambiente ini-
zi0 ‘900, coccolarlo con mobili contemporanei senza tempo, addolcirlo
col le linee arrotondate degli anni ‘50. Alla scelta di queste impostazioni
segue il secondo elemento compositivi: il colore. Per colore non si in-
tende solamente il colore da applicare al muro ma tutti gli elementi che
andiamo ad inserire hanno un colore: i mobili, che possono essere con
I'essenza del legno in vista o laccati (il legno poi & quasi sempre tinto
per uniformare I'eccessiva variazione dovuta alla venatura e per render-
lo pill vicino alla linea generale colorimetrica).

Anche le parti tessili sono fondamentalmente dei volumi di
colore che vengono accentuati o smorzati dalla trama con cui
& costruito il tessuto; il filato stesso pud essere luci od opaco:
la diversa riflessione della luce modifica fondamentalmente
la quantita di colore esistente nella stanza. Infine il colore
dato alle pareti modifica sostanzialmente tutto l'assieme;
infatti il riflesso della fuce emanato dai muri e dal soffitto si
rifrangono su tutti gli elementi di arredo, esaltandone il colo-
re nel caso siano in gradazione oppure smorzandone le tona-
lita in funzione del contrasto che si viene a creare. Abbiamo
infine un altro elemento fondamentale nella costruzione del
nostro “ensamble”: la luce.

Laluce & spesso riduttivamente considerata nella sua funzio-
ne di corpo illuminante cio® "guello che irradia luce e quindi
illumina”. Descriverla cosi e sicuramente corretto ma la luce
va " usata ”, manipolata per ottenere effetti oltre che fare
luce. Pensiamo alle luci esterne: per illuminare una facciata
possiamo posizionare un faro ad una decina di metri di di-
stanza ed inondare di luce la parete; I'effetto che otterremo
sara sicuramente quello di appiattire tutti gli elementi ar-
chitettonici perché la luce diretta elimina completamente le
ombre. Noi siamo abituati a considerare la forma e la dimen-
sione degli oggetti dal gioco di luci ed ombre riflesse sulla
sua superficie, dando in questo modo un aspetto tridimen-
sionale. Eliminando le ombre il nostro occhio non riesce piu
a percepire spigoli ed angoli, sembra di leggere un disegno
bidimensionale fatto su di un foglio di carta. Utilizzando in-
vece la luce in modo creativo, possiamo posizionare dei fasci
in corrispondenza di spigoli e contemporaneamente lasciare
in ombra parziale parti di facciata. In questo modo eviden-
ziamo gli elementi architettonici rilevanti e con il gioco di
luci ed ombre diamo gli effetti di evidenza o di profondita
come se fosse la luce stessa a scolpire e definire I'aspetto ar-
chitettonico della struttura. Allo stesso modo, all'interno di
una camera o negli spazi comuni delfl’hotel, il gioco delle luci
e I'alternanza con le ombre evidenzia un oggetto o unasitua-
zZione; sono proprio queste situazioni che danno I'atmosfera
agli ambienti creando I'effetto che ci eravamo proposti come
per i mobili sopra descritti.

Ecco descritto quello che comunemente si in tende come in-
terior design; non un riempimento di spazi con mobili ed og-
getti ma un insieme armonico di forme, colori e luci.




